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1.제작자 노트

게임제목 : 옐로 썬샤인

기획의도 : 킹콩영화 를 모티브로 동물들과
거대킹콩 의 사투를 그린 영화같은 대결투를 그림,

게임장르 : 액션

타깃유저 : 어린이를 타겟 그러나 전체모두가
즐기면서 이용할수 있는 간단한 게임임

플랫폼 : 플래시 게임



목적 : 밀림속에서 살아남기 위한 킹콩의 처절한
삶의 유지를 목적으로 함.

결과 : 밀림에서 모두를 해치우고 밀림의 왕이됨

플레이어 : 1인용

규칙 : 점프 회피와 바나나 공격과 주먹공격이
전부임.

게임방식 : 작은동물들 과 결투를 하고 1,2,3 
보스를 해치워야 끝이남.

2.게임소개



3.게임 스토리 및 구조
배경스토리 : 어느날 돌연변의 킹콩이 태어나게 된다. 
그러나 밀림에서는 그를 인정하지 못하고 죽이려
하지만 킹콩은 살기 위해 그들과 결투를 하게된다.

게임 시나리오 : 원숭이와 멧돼지 거북이 들의 공격을
상하로 회피하면서 진행되며 첫번째 보스는

코뿔소 이며 두번째는 코끼리 가 최종보스이다. 마지막
히든캐릭 다크 킹콩은 모든 게임을 데미지 없이 끝내면
다크킹콩이 등장하게 된다.

게임미션, 이벤트 : 가각보스들이 쓰는 공격을 잘피하고
약점부분을 발견해야 이길수 있음.



4.게임 그래픽스

컨셉아트 원화

게임 캐릭터 디자인

게임요소 디자인

첫화면 디자인

게임 인터페이스 디자인



5.게임애니메이션

게임 인트로 무비 기획

게임 인트로 무비 스토리보드
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