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개발 프로젝트 팀



게임 개요

⊙게임 제목 : 기차여행이야기

⊙ 기획 의도 : 여행과 커뮤니케이션

⊙ 장르 : 여행 커뮤니티 게임

⊙ 타겟 : 여행을 원하는 성인 층 남녀

⊙ 플랫폼 : 웹기반의 옙스토어



게임소개
• 게임 목표

여행의 대리 만족 및 추억공유

• 목표

커뮤니티의 형성 여행의 간접체험

• 플래이어 평범한 자신

• 플래이어의 역활

게임속에서의 여행 및 실제 여행의 자료를 공유하며 커뮤니티를 형
성

• 규칙

기차라는 수단을 중점으로 이동

많은 자료를 공유 시 인센티브 발생

실명 공개제

• 지행방식

기차를 이용하여 전국을 여행함



사전연구 조사

• 구글어스를 이용한 여행 정보 검색

• 간단 게임의 커뮤니티 형성

• 항상 여행을 떠나고 싶은 사람의 증가

• 경험담의 공유



게임 스토리
• 배경스토리

현대 한국사회

• 시나리오

무료한 생활 속에서 한장의 기차표

주인공을 이탈을 시작한다. 

기차여행속에서 여행의 추억과 만남이

사작된다.

• 미션과 이벤트
강제력보다는 자연스럽게 해결되는 미션

게임을 즐기면 자연스럽게 참여 할수 있는 이벤트

• 캐릭터 항상 무료한 일상을 보내는 우리 자신



캐릭터 3D 



배경 요소 디자인



게임 첫 화면



인터페이스 디자인



인트루 무비

서울역 앞에 떨어진 기차표 한장

우연히 주인공은 그표를 줍게 된다.

그리고 일상에서 일탈 계획없는 여행이 시작된다.

그져 기차표를 따라 여행을 시작한다.

그는 목적지에 도착하고 기차에서 내린다..

기차에서 내린 자신 앞에 펼쳐진것은 바다였다.
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인트루 무비 스토리보드
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