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학`번:90511142
이름:지용현회사명:Latata



제작자노트

• 게임개요
• 게임명 : Lock on

• 기획의도:처음에는온라인게임으로제작하고싶었으나
능력상패키지게임으로제작하였습니다.

• 장르:RPG,롤플레잉,??

• 타겟: 19세이상의성인대상으로만들었습니다.



게임소개
• 목표: 스카제국의사령관사살

• 플레이어: 플레이어는저항군크로집단의특수부대로
스카제국의중심부로침투하여전투또는동료들과의호감도
를높이며게임을진행하는방식입니다.

• 능력과스킬:캐릭터마다능력과스킬이다르며소총수(전사)로
예를들어보면다른캐릭터에비해체력과방어력이높습니다.

• 도구와장비:기본적으로
무기와방어구,소모아이탬(회복)등으로나누어져있습니다.

• 진행방식:동료들의호감도에따라스토리가변화하며
전투방식으로는턴방식으로이루어져있습니다.



게임스토리

• 배경스토리
평화롭던시대는가고새력다툼으로결국전쟁은시작된다. 지속적인전쟁으로
여러나라들은역사속으로사라지게되고 “스카,,제국의승리로
전권을잡게된다. 하지만스카제국에게멸망한여러국가의생존자들이모여서
“크로,,라는집단을만들어 “스카,,제국에저항한다. 하지만막강한
군사력과장비에밀리게되가고이에크로집단사령관은에이스만을선정하여
스카제국의지도자암살계획을실행시킨다.

게임스토리
소대에서작업중이던소총수는사령관의호출을받고의무병과함깨사령부로
이동한다. 
그러는도중의문의장교에서공격받게되는소총수와의무병은의문의장교와
전투를시작하면서게임은시작된다.



캐릭터소개

소총수: Lock on 의주인공으로전사와
같은종류의캐릭터입니다.
알동기인 의무병과함깨작전을싱행
하면서여러동료를만나게됩니다.

의무병: 작전에투입되는알동기
소총수가걱정되어자신도소총수를
따라 작전에지원한다.
힐러로서효과적으로아군을
지원해줄수있습니다.

장교: 크로집단사령부로이동중이던
소총수와의무병을스카제국군으로
오해하고공격했던인물오해가풀리고
소총수를따라작전에투입하게된다.
그녀에관해서는알려진게없다.

미확인캐릭터는게임을진행하면얻을수
있습니다.



게임화면1

(게임시작화면,상점)

게임시작화면 상점MPC행보관



게임화면2

(게임이벤트)

의무병,장교이벤트
(선택에따라호감도증가량이다르며호감도에따라게임엔딩이달라집니다.



게임화면3

(전투화면)

턴방식전투방법으로서주어진임무
를완수하고전투를통해캐릭터의
레벨을올림으로서다양한스킬을
사용할수있습니다.
전투에서아군의캐릭터가사살당하면
해당캐릭터의호감도가 줄어듭니다.



게임 스토리보드



-끝-
(감사합니다)
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